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éjak sobie radziļ z duŮņ iloŢciņ uŮytkownik·w i danych
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Grupa Unity ðwybrane realizacje
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Typowy e -commerce

1.Katalog produkt·w

2. Wyszukiwarka

3. Karty produktowe

4. Koszyk

5.Kilka krok·w zam·wienia
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Typowy e -commerce
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WydajnoŢļ e-commerce

Nic skomplikowanego?

Niestety, aleé



www.unity.pl

Zaawansowany system e -commerce

Z czego siŉ moũe siŉ skĠadaĻ zaawansowany e-commerce?

1. Platforma B2C

Å dla klient·w detalicznych

2. Platforma B2B

Å dla klient·w hurtowych

3. ŜcisĠa dwustronna integracja z systemem ERP

Å obsĠuga zam·wieœ w ERP

4. Integracje z dostawcami

Å sprzedajemy z cudzych magazyn·w

5. Zarzńdzanie informacjami o produktach

Å systemy klasy PIM
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Zaawansowany system e -commerce

Jakie wyzwania przed nami stawia zaawansowany e-commerce?

1. Duũa iloŝĻ produkt·w ðnp. 100+ tysiŉcy i klient·w (100+ tys.)

Å Problem z rozgrzaniem cache

2. Bardzo czŉste zmiany stan·w magazynowych, dostŉpnoŝci towaru

Å Firma prowadzi sprzedaŨ takŨe poza e-commerce

Å Wiele tysiňcy zam·wieŒ dziennie w e-commerce

Å KoniecznoŜĺ ciŃgğej regeneracji cache dla list oraz kart produktowych

3. Bardzo czŉste zmiany asortymentu ðnp. integracja z dostawcami elektroniki

Å KoniecznoŜĺ ciŃgğej regeneracji cache dla list oraz kart produktowych

4. Kaũdy Klient moũe widzieĻ inne ceny!

Å Cache per Klient ???

5. Bardzo duũy, peakowyruch

Å KoniecznoŜĺ wykorzystania ReverseProxy Cache
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WydajnoŢļ aplikacji internetowych

Jak sobie radziĻ z takimi wyzwaniami?

Nie ma gotowych rozwińzaœ L
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WydajnoŢļ aplikacji internetowych

Sprzŉt jest bardzo waũny.

é ale nie rozwińũe naszych problem·w.
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WydajnoŢļ aplikacji internetowych

ARCHITEKTURA

DoĠoũenie sprzŉtu nic nie da jeŝli

system nie jest na to przygotowany.
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WydajnoŢļ aplikacji internetowych

Cache jest bardzo waũny.

é ale to nie wszystko.



Architektura
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WydajnoŢļ aplikacji internetowych

Na poczńtek architektura:

Å separacja serwer·w aplikacyjnych od bazodanowych

Å separacja serwer·w aplikacyjnych na:

Å frontowe

Å backoffice
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WydajnoŢļ aplikacji internetowych

Wielopoziomowy cache:

Å Wyniki zapytaœ do bazy danych / ORM cache

Å Cache obiekt·w

Å Cache moduĠ·w

Å Full PageCache

Å Najlepiej w oparciu o serwer pamiŉci ðnp. memcached

Å Problem z unikalnń treŝciń dla uũytkownik·w

Å Problem z rozgrzewaniem cache
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WydajnoŢļ aplikacji internetowych

Optymalizacja bazy danych:

Å Na poczńtek ðdobra konfiguracja

Å Zmaterializowane widoki

Å Replikacja

Å Dla niekt·rych zastosowaœ bazy NoSQL

Å Plan zapytania przyjacielem programisty J
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WydajnoŢļ aplikacji internetowych

Optymalizacja czasu wykonania kodu:

Å WĠńczenie optymalizator·w ðnp. APC lub XCachedla PHP

Å Rozsńdne stosowanie ORMa

Å Rozsńdne uũywanie frameworkaé
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WydajnoŢļ aplikacji internetowych

Zastosowanie ReverseProxy:

Å np. Varnishlub nginxw trybie reverseproxy

Å Nie dopuszczamy ruchu do naszych serwer·w aplikacyjnych

Å é albo dopuszczamy tylko czŉŝciowo i fragmentarycznie

Å Potrafi bardzo znaczńco pom·c przy peakõach

Å Cache z czasem ũycia 1 sekunda juũ daje efekty



Infrastruktura
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WydajnoŢļ aplikacji internetowych
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Infrastruktura fizyczna


